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 و توسعه تیریدر علوم مد یدوماهنامه مطالعات کاربرد

 1404  خرداد(، 57: یاپی)پ 1، شماره دهمسال 

 

در  نینو یها یبا فناور یابانیدرباره ادغام هنر خ یپژوهش ندهیآ

 هوشمند یشهرها

     

 1 قیزاده کر ضیمهرناز ف
 20/01/1404تاریخ دریافت:  

 30/02/1404تاریخ پذیرش: 
 

  63836کد مقاله:  

 

 یده ـچک
 

 یدر بستر شهرها نینو یهایبا فناور یابانیادغام هنر خ یامدهایها و پها، چالشامکان لیپژوهش حاضر با هدف تحل
 یبه بررس ،یفیک یمحتوا لیو روش تحل یارشتهانیم یکردیاز رو یریگمطالعه با بهره نیهوشمند انجام شده است. ا

یفناور ،یهنر شهر یهادر حوزه یالمللنیو ب یمعتبر داخل یهاارشو گز یدانشگاه یهارساله ،یاسناد رسم ،یمنابع علم
تلاش شده  نز،یک لتونیمستندشده از شهر م یهابر تجربه یلیهوشمند پرداخته است.با تمرکز تحل یو شهرها نینو یها

ارائه  یو هوش مصنوع اءیاش نترنتیافزوده، ا تیواقع رینظ ییهایبا فناور یابانیهنر خ قیتلف یبرا یمفهوم یاست تا مدل
یم ،ینهاد تیو حما تالیجید یفناور یهاتیاز ظرف یریگدر صورت بهره ،یابانیکه هنر خ دهندینشان م هاافتهیگردد. 

کمک  یشهر یشهروندان در فضاها ستهیتجربه ز یو غنا یحس تعلق مکان یارتقا ،یمشارکت اجتماع تیبه تقو تواند

 چهار—ینهاد تیو سطح حما یعموم رشیپذ زانمی—یدیبر دو محور کل یمبتن ،پژوهش پژوهانهندهیآ لیکند.تحل
 یراهبرد لیتحل یهااز مدل یریگبا بهره نیکرده است. همچن میفناورانه را ترس یابانیهنر خ ندهیمحتمل از آ یویسنار

 ت،ی.در نهااندهشد ییحوزه شناسا نیدر ا یگذاراستیو الزامات س دهایها، تهد، فرصتPESTELو  SWOTمانند 
 یکردهایدر رو یمستلزم بازنگر یو انسان یهوشمند فرهنگ یدارد که تحقق شهرها دینکته تأک نیپژوهش بر ا

 یبرا یمفهوم یمطالعه، چارچوب نیاست. ا یمحور، خلاق و مشارکتانسان یها با نگرشآن ینیگزیو جا جیرا کیتکنوکرات
 .ردیگیقرار م یدر خدمت فرهنگ، معنا و تجربه انسان یآن، فناور رکه د دهدیم شنهادیانه پنوآور یشهر یطراح

 
 

 

 

 یشهر یپژوهندهیآ سته،یتجربه ز تال،یجید یابانیهوشمند، هنر خ یشهرها ،یتیگراف یدی:ـان کلـواژگ

 

                                                           

 Mehrnaaz.feizzadeh1991@gmail.com،ایران ، واحد ساری،دکتری معماری دانشگاه آزاداسلامی 1-
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 مقدمه  -1
طور ذاتی در پی تعامل، درک و تفسیر محیط پیرامون خود هستند. این کنجکاوی درونی، عامل محرکی برای ها بهانسان

محور امروز، این تجربه در نو، مواجهه با هنر و تأمل درباره معنا و زیبایی در محیط شهری است. در عصر فناوریتجربه فضاهای 
 است« معماری»و « فناوری»، «هنر»ای همچون تر شده و نیازمند بازخوانی مفاهیم پایهبستر شهرهای هوشمند پیچیده

(Townsend, 2013; Eriksson & Pargman, 2017). حاضر، با تکیه بر تحلیل مفهومی و بررسی اسنادی، به  پژوهش
های نظری و مطالعات ثانویه، نمونه پردازد و بر پایه بررسیواکاوی نحوه حضور و نقش هنر در ساختار مفهومی شهر هوشمند می

 & ,Yigitcanlar, Kankanamge) کندعنوان یکی از بسترهای مهم برای تحلیل این رابطه انتخاب میشهر میلتون کینز را به

Vella, 2021). ریزی شهری، به این این مطالعه تلاش دارد با شناسایی الگوهای فکری موجود در ادبیات تخصصی و برنامه
تنیده با فناوری و طراحی شهری در عنوان عنصری بنیادین و درهمپرسش کلیدی پاسخ دهد که: آیا هنر در ساختار شهر هوشمند به

 ,McCormick et al., 2020; Foth) گردد؟عنوان عاملی تزئینی و منفک تلقی مید، یا همچنان بهشونظر گرفته می

Brynskov, & Ojala, 2015).  هدف اصلی پژوهش، روشن ساختن جایگاه هنر در چارچوب مفهومی شهر هوشمند و ارائه
 های نوین عمل کندساز در تعامل با فناوریو معنا محورمثابه عنصری پویا، مشارکتاندازی جایگزین است که در آن، هنر بهچشم

(Dovey & Pafka, 2020). 
 

 بیان مسئله-2
های مهم های نوین و توسعه شهرهای هوشمند، بازنگری در نقش هنر در فضای شهری به یکی از دغدغهبا گسترش فناوری

های این میان، هنر خیابانی به عنوان یکی از شاخهگذاری شهری تبدیل شده است. در ریزی و سیاستهای طراحی، برنامهحوزه
های مشارکتی، و ارتقای کیفیت زندگی شهری دارد. با های چشمگیری در بازنمایی فرهنگی، خلق تجربهپویای هنر عمومی، قابلیت

نوین در ساختار  هایدهد که تعامل میان هنر خیابانی و فناوریهای موجود نشان میاین حال، بررسی ادبیات نظری و پژوهش
این خلأ مفهومی و نظری (1398)منصوری،نگر کمتر مورد توجه قرار گرفته استمند و آیندهصورت جامع، نظامشهرهای هوشمند به

های هنری غفلت کرده و در نتیجه، فضاهای شهری های شهری فناورمحور، از ظرفیتموجب شده است که بسیاری از برنامه
های یکپارچه برای ادغام مؤثر هنر خیابانی و ویژه نبود چارچوبهنگی و کیفیت تجربه انسانی باشند. بهشده، فاقد عمق فرطراحی

گذاری، چالشی جدی برای دستیابی به شهرهای هوشمند مشارکتی و معنادار به شمار فناوری در روندهای طراحی و سیاست
ای مفهومی و یابانی را در چارچوب شهرهای هوشمند به گونهتوان هنر خپرسش اصلی این پژوهش آن است که چگونه می.رودمی

های نوین، نقش خود را در تقویت هویت شهری، تعاملات اجتماعی و مشارکت افزایی با فناوریراهبردی ادغام کرد که ضمن هم
ویژه در غام است، بهروی این ادهای پیشها و فرصتشهروندان حفظ و تقویت کند؟ همچنین، این پژوهش در پی شناسایی چالش

ها، مطالعه حاضر با در راستای پاسخ به این پرسش.های فناورانه، و پایداری اجتماعیهای فرهنگی، زیرساختبستر سیاست
کند مدلی مفهومی نگر، و با اتکا بر بررسی منابع علمی، اسناد موجود و مطالعات تطبیقی، تلاش میرویکردی نظری، تحلیلی و آینده

های نوین در شهرهای هوشمند ارائه دهد؛ مدلی که بتواند به ارتقاء کیفیت تجربه شهری، حفظ ام هنر خیابانی با فناوریبرای ادغ
 .تر کمک نمایدتر و خلاقانههای فرهنگی، و طراحی فضاهای انسانیارزش
 

 اهمیت و ضرورت پژوهش -3

ه حاشیه رانده شده و تمرکز عمده بر کارکردهای فناورانه، ریزی و توسعه شهرهای هوشمند، جنبه اجتماعی اغلب بدر برنامه
که ادعاهای رایج درباره ارتقای کیفیت زندگی در این شهرها، عمدتاً کلی، مبهم و دشوار مدیریتی و زیرساختی بوده است. در حالی

ویژه هنر شهری در ارتقای تجربه هبرای ارزیابی هستند، آنچه کمتر مورد توجه قرار گرفته، نقش عناصر فرهنگی، زیباشناختی و ب
ای زنده، تعاملی و خودجوش از هنر عنوان شاخهدر این میان، هنر خیابانی به .محور شهری استزیسته انسان در بستر فناوری

د توانبخشی به فضاهای شهری دارد. این نوع هنر میسازی حواس، برانگیختن کنجکاوی و معناعمومی، ظرفیت بالایی برای فعال
های پنهان اجتماعی و خلق تصویرهای جدید از شهر، در ارتقاء مشارکت، از طریق برقراری ارتباطات غیرکلامی، آشکارسازی لایه

پژوهش حاضر تلاش دارد تا با تکیه بر تحلیل مفهومی و نظری،  .آفرینی کندگیری هویت شهری نقشاحساس تعلق و شکل
دهد ارائه دهد؛ دیدگاهی که نشان می« تجربه انسانی»و « هنر خیابانی»، «دی شهریهوشمن»دیدگاهی چندبُعدی درباره رابطه 

پذیر نیست. هنر خیابانی، در این های فرهنگی و عاطفی فضا امکانتحقق شهر هوشمند پایدار و انسانی، بدون درک ارزش
ارتباطی و اجتماعی در طراحی شهری ایفای چارچوب، نه صرفاً به عنوان عنصری تزئینی، بلکه به عنوان یک سازوکار معنابخش، 

 (1399)بهرامی و رضایی،کندنقش می
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هایی مهم برای انتقال مبتنی بر هنر، مانند تحلیل بصری و خوانش فرهنگی فضا، ظرفیت های خلاقانهافزون بر این، روش
میان هنر، معماری و فناوری موضوعی است  آورد. پیوندایده، مشارکت شهروندان، و ایجاد زبان مشترک در بستر فناوری فراهم می

ها با تأکید بر ارتباط میان پردازانی چون یوهانی پالاسما، استیون هال و پیتر زومتور نیز برجسته شده است؛ آنکه در اندیشه نظریه
 .کید دارندافزا تأهای شهری معنادار و رفاهشناسی، ادراک حسی و تجربه فضا، بر اهمیت حضور هنر در خلق محیطعصب

بنابراین، ضرورت پژوهش حاضر در آن است که با تمرکز بر منابع نظری، تجربیات مستندشده و تحلیل تطبیقی شهرهایی نظیر 
ها در های نوین را شناسایی کرده و الگویی مفهومی برای ادغام آنمیلتون کینز، ابعاد مغفول تعامل میان هنر خیابانی و فناوری

 (1401)رضایی و شایان،ضاهای شهری هوشمند پیشنهاد دهدجهت ارتقاء کیفیت ف
 

 پیشینه پژوهش-4
های انسانی و با گسترش مفهوم شهرهای هوشمند و تمرکز این شهرها بر فناوری، مدیریت کارآمد، و پایداری، توجه به جنبه

اند با استفاده از ن تلاش کردههای اخیر، پژوهشگرازیباشناختی فضاهای شهری کمتر مورد تأکید قرار گرفته است. در سال
ویژه هنر خیابانی و هنرهای تجسمی ــ را در بهبود تجربه زیسته شهری، تقویت حس تعلق و رویکردهای تلفیقی، نقش هنر ــ به

های هنرمحور، مانند تحلیل بصری، مشارکت شهروندان، و افزایش کیفیت ارتباطات شهری بررسی کنند. استفاده از روش
عنوان ابزارهای پژوهشی نوین برای مطالعه شهرهای هوشمند رو به گسترش است. های هنری، بهی خلاقانه، و مداخلههامصاحبه

محور نیز تنها از منظر عملکرد، بلکه از زاویه انسانها بر پایه ترکیب هنر و فناوری، تلاش دارند تا شهر هوشمند را نهاین پیشینه
 .تحلیل و طراحی کنند

 

ینه پژوهشپیش -1جدو  

 نکات کلیدی روش پژوهش محور اصلی عنوان پژوهش نویسنده/سال

Townsend, 
2013 

Smart Cities: Big Data, 
Civic Hackers, and the 
Quest for a New Utopia 

شهرهای هوشمند و 
 مشارکت شهروندی

تحلیل 
محورداده  

های اشاره به غیبت مؤلفه
هنری و انسانی در طراحی 

محورفناوری  

Graham & 
Marvin, 2001 

Splintering Urbanism 
فناوری، نابرابری و 

 تجربه شهری
یانتقاد-نظری  

ان تأکید بر قطع ارتباط می
گی فضاهای تکنولوژیک و زند

 روزمره

Guggenheim et 
al., 2019 

The City is Not a Lab 
 سازینقد آزمایشگاه
 شهرها

نگاریمردم  

غفلت از هشدار نسبت به 
های خلاقیت و پیچیدگی

 انسانی در شهرهای هوشمند

Foth et al., 2016 
Designing for Smart 

Citizens 

شهروند هوشمند و 
 مشارکت خلاق

طراحی 
 مشارکتی

اهمیت رویکردهای خلاقانه 
یدر خلق فضای شهری تعامل  

McCormick et 
al., 2020 

Public Art and Urban 
Innovation 

در  هنر عمومی
 نوآوری شهری

 مطالعه موردی
نا و عنوان ابزار تولید معهنر به

تحریک خلاقیت در فضای 
 هوشمند

Eriksson & 
Pargman, 2017 

Smart Cities with a 
Human Face 

فناوری با رویکرد 
 انسانی

-کیفی
 تفسیری

جربه بر نیاز به بازگشت به ت
ید ریزی تأکانسانی در برنامه
 دارد

2003ویلیام میچل،   Me++: The Cyborg Self 
and the Networked City 

تعامل بدن، فضا و 
 تکنولوژی

 نظری
ضا اشاره به دگرگونی تجربه ف

 های دیجیتالاز طریق رسانه
 و هنری

Yigitcanlar et 
al., 2021 

Creative Cities and 
Smart Urbanism 

پیوند خلاقیت، 
 فناوری و شهرسازی

تحلیل 
 تطبیقی

های گنجاندن سیاستلزوم 
ر ریزی شهفرهنگی در برنامه
 هوشمند

مطالعه موردی 
 میلتون کینز

(2022) 

Art, Smartness, and 
Urban Perception 

هنر و درک شهری 
 در شهر هوشمند

کار میدانی، 
یتحلیل بصر  

 استفاده از هنر برای سنجش
شهر  کیفیت تجربه زیسته در

 هوشمند

 1404نگارنده،

های نوین در بستر شهرهای هوشمند، کوشیده است تا خلأ موجود در پژوهش حاضر با تمرکز بر ادغام هنر خیابانی با فناوری
ادبیات علمی درباره پیوند معنادار میان تجربه زیسته، هنر شهری و فناوری را پوشش دهد. نوآوری اصلی این مطالعه در آن است که 

های شهری یا نقش هنر در فضاهای عمومی صورت منفک به بررسی فناورییشین که بههای پبرخلاف بسیاری از پژوهش
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شناختی یا اعتراضی، بلکه عنوان یک پدیده زیباییاند، این تحقیق به شکل تلفیقی و چندلایه، هنر خیابانی را نه صرفاً بهپرداخته
گیری از این مطالعه با بهره.گیردزی شهرهای هوشمند در نظر میریگرا در طراحی و برنامهمحور و انسانمثابه یک ابزار مشارکتبه

های ادراکی و زیسته در مواجهه شناسی، همچون تحلیل بصری، مطالعه میدانی، و ثبت تجربهرویکردهای نوین هنرمحور در روش
ها وندان، بلکه در پیوند با خلاقیتصورت جدا از شهرهای هوشمند نه بهآورد تا فناوریای فراهم میبا فضاهای شهری هنری، زمینه

های هنری تعاملی در بستر شهری و همچنین، این پژوهش با بررسی تجربه.سازی شوندو فرهنگ محلی آنان طراحی و پیاده
ارائه « زندگی شهری»و « هوشمندی»ها بر ساکنان، پیشنهادی نوآورانه برای بازتعریف مفاهیم مطالعه تأثیرات روانی و اجتماعی آن

گرایانه و صرفاً بر مبنای داده و عملکرد طور تقلیلهای شهر هوشمند، بهها و طرحگذاریدهد؛ مفاهیمی که در اغلب سیاستمی
نشینی هنر خیابانی و فناوری در طراحی کند تا با ارائه الگویی مفهومی برای همدر نهایت، این پژوهش تلاش می.اندتبیین شده

پذیر باشند. این رویکرد نو، تنها هوشمند، بلکه معنادار، انسانی، و زیستبرای خلق شهرهایی بیابد که نهفضاهای شهری، راهی 
شناسی، نمادپردازی، و مشارکت اجتماعی هنر خیابانی را برای توسعه فضایی شهری فراهم های زیباییگیری از ظرفیتامکان بهره

 (1398)منصوری،گیرد، نه بالعکساس تعلق قرار میسازد که در آن فناوری در خدمت فرهنگ و احسمی
 

 شناسیروش-5
ها و ها، چالشپژوهانه انجام شده است و هدف آن، تحلیل امکانپژوهش حاضر با رویکرد کیفی، تفسیری و آینده

لتون کینز به عنوان های نوین در بستر شهرهای هوشمند، با تمرکز تحلیلی بر شهر میاندازهای ادغام هنر خیابانی با فناوریچشم
های مورد نیاز از طریق مطالعه اسناد علمی، ای مفهومی است. روش تحقیق، تحلیل محتوای کیفی منابع ثانویه بوده و دادهنمونه

ها، برای گردآوری داده .اندهای شهری گردآوری شدهشده از محیطهای شهری، و تصاویر ثبتهای رسمی، مستندات پروژهگزارش
 :بع اصلی استفاده شداز سه من

 های نوین؛های پیشین درباره شهرهای هوشمند، هنر شهری و فناوریادبیات نظری و پژوهش

المللی، پژوهشگران و ویژه در میلتون کینز( منتشرشده توسط نهادهای بینهای شهری )بهها و مستندات میدانی پروژهگزارش
 منابع معتبر؛

 .جود از فضاهای شهری و آثار هنری مرتبط با فناوریهای موتحلیل بصری تصاویر و نقشه

ها با تکیه بر کدگذاری محتوایی متون و تصاویر، و با با توجه به نبود امکان انجام مطالعات میدانی حضوری، تحلیل داده
ه از کدگذاری باز استفاده از روش تفسیری و تطبیقی صورت گرفت. برای استخراج محورهای کلیدی، ابتدا مضامین نظری با استفاد

 و SWOTپژوهی، از جمله تحلیل سناریو، گیری از ابزارهای آیندهو محوری در منابع علمی و بصری شناسایی شدند. سپس با بهره
PESTELبندی گردیدندهای مؤثر در تلفیق هنر و فناوری در شهرهای هوشمند شناسایی و دسته، روندها و پیشران. 

های کینز به عنوان مطالعه موردی غیرمیدانی انتخاب شد که تحلیل آن مبتنی بر داده در این پژوهش، شهر میلتون

های مفهومی از تجربه این شهر در های پژوهش ناظر بر استنباطمستند و تحلیل ثانویه بوده است. در نتیجه، یافته

 (1395)فاضلی،ترکیب فناوری و طراحی شهری هستند، نه مشاهدات مستقیم

منابع، تطبیق مفهومی با ادبیات نظری و  triangulation) ها از طریق مقایسه منابع چندگانهایی دادهاعتبار و رو

 .(1400)موسوی و محمدی،نظران حوزه تضمین شده استبازبینی ساختار یافته توسط اساتید و صاحب
 

 مبانی نظری-6
های نوین در شهرهای هوشمند توضیح داده فناوریپژوهی، ابعاد کلیدی مربوط به ادغام هنر خیابانی با در جدول آینده

ها و سناریوهای آینده نشان ها، فرصتها، چالشپژوهی را مانند روندها، پیشرانشوند. هر ردیف جدول یکی از عناصر اصلی آیندهمی
 .کندکمک می سازی راهبردی در زمینه هنر شهری فناورانهدهد. این جدول به درک بهتر مسیرهای احتمالی و تصمیممی

 

 های نوین در شهرهای هوشمندپژوهی: ادغام هنر خیابانی با فناوریآینده-2جدول

 شرح مولفه

 مسأله محوری
های نوین ترکیب کرد تا در راستای اهداف شهر هوشمند )تعامل شهروندی، توان هنر خیابانی را با فناوریچگونه می

 شناسی، عدالت فضایی( عمل کند؟زیبایی

 روندهای مؤثر
و هوش مصنوعی در  (AR) رواج واقعیت افزوده -محوری در طراحی شهری و داده (IoT) افزایش نفوذ اینترنت اشیاء -

 ظهور هنر تعاملی -هنر 

های پیشران  عاملیگرایش به فضاهای عمومی خلاق و ت -ها از نوآوری فرهنگی حمایت دولت -دسترسی عمومی به ابزارهای دیجیتال  -
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 کلیدی

 نابرابری دیجیتال در دسترسی شهروندان -حذف بعد انتقادی/اجتماعی هنر خیابانی  -سازی بیش از حد هنر خیابانی تجاری - هاچالش

 هافرصت
های واقعیت مستندسازی و پویاسازی هنر خیابانی با فناوری -خلق فضاهای تعاملی شهری با مشارکت هنرمندان محلی  -

 مشارکت مدنی از طریق هنر دیجیتالافزایش  -افزوده 

سناریوهای 
 محتمل

استفاده از فناوری برای افزایش دسترسی، مشارکت و تنوع در هنر خیابانی؛ تعامل واقعی بین شهروند،  :سناریوی مطلوب-1
مندان هنر شوند وهای هنری فناورانه عمدتاً در نواحی خاص و ثروتمندتر اجرا میپروژه :سناریوی محتمل -2هنر و فضا.

هنر خیابانی با نظارت شدید و سانسور دیجیتال روبرو شده و کارکرد  :سناریوی بحران-3 شوند.نشین میمستقل حاشیه
 .دهدانتقادی خود را از دست می

های شاخص
 سازآینده

دسترسی آزاد به  -میزان تعامل دیجیتال کاربران با هنر شهری  -شده به کل آثار نسبت آثار هنری خیابانی دیجیتالی -
 های فنی برای هنرمندان مستقلزیرساخت

 1399به اقتباس از بهرامی و رضایی، 1404نگارنده،
 

 های مؤثر در ادغام هنر خیابانی با فناوری در شهرهای هوشمندتحلیل روندها و پیشران-3جدول 

 توضیح مختصر عنوان روند / پیشران نوع عامل
شدت 

 اثرگذاری

میزان 
 قطعیتعدم

 های دیجیتالگسترش فناوری روند جهانی
پیشرفت واقعیت افزوده، اینترنت اشیاء و هوش 
 .اندمصنوعی بستر خلق هنر دیجیتال را گسترش داده

 کم زیاد

 روند اجتماعی
افزایش حضور شهروندان در 

 فضاهای عمومی

پذیری بیشتر مردم با فضاهای شهری باعث تعامل
 .هنری شهری شده استهای افزایش توجه به جلوه

 متوسط متوسط

 پیشران فناوری
توسعه واقعیت افزوده و 

 واقعیت ترکیبی

امکان خلق هنرهای  VR و AR ابزارهایی مانند
 .اندخیابانی تعاملی و پویا را فراهم کرده

 متوسط زیاد

 پیشران فرهنگی
رشد فرهنگ شهروندی و 

 مشارکت در هنر شهری

مشارکت در خلق و شهروندان تمایل بیشتری به 
 .تجربه هنر شهری دارند

 زیاد متوسط

 روند مدیریتی
گذاری برای شهر سیاست

 هوشمند

سازی فناوری در خدمات ها به دنبال پیادهشهرداری
 .شهری و زیباسازی فضاهای عمومی هستند

 کم زیاد

 پیشران اقتصادی
و هنر  NFT گسترش بازار

 دیجیتال

در بسترهای نوین  امکان فروش آثار هنری دیجیتال
 .درآمدزایی جدیدی برای هنرمندان فراهم کرده است

 زیاد زیاد

پیشران 
 محیطیزیست

سوی هنرهای پایدار حرکت به
 مصرف انرژیو کم

های سبز در هنر خیابانی باعث استفاده از فناوری
 .شودافزایش مقبولیت اجتماعی آن می

 متوسط متوسط

 

 قطعیت(عدم× ها )ماتریس تاثیرگذاری قطعیتتحلیل عدم -4جدول

 عامل
شدت 

 اثرگذاری

میزان 
 قطعیتعدم

 جایگاه در تحلیل سناریو

 محتمل برای محور اصلی متوسط زیاد توسعه واقعیت افزوده و ترکیبی

رشد فرهنگ مشارکت در هنر 
 شهری

 محتمل برای محور اصلی زیاد متوسط

و هنر  NFT گسترش بازار
 دیجیتال

 محور کلیدی اول زیاد زیاد

 اثرگذار ولی پایدار کم زیاد گذاری هوشمند شهریسیاست

حضور مردم در فضاهای 
 عمومی

 مکمل سناریو متوسط متوسط

 مکمل یا جزئی از روندها متوسط متوسط های سبز در هنر شهریفناوری

 :انتخاب دو محور کلیدی سناریو

 (و اقتصاد خلاق NFT) هنر دیجیتالمیزان پذیرش و توسعه بازار 

 از پایین )عدم مقبولیت اقتصادی( تا بالا )ادغام کامل در اقتصاد شهری( ⬅

 سازی عمومی در هنر شهریدرجه مشارکت و فرهنگ

 پایه و تعاملی(از مشارکت محدود )نخبگانی یا محدود به دولت( تا مشارکت گسترده )مردم ⬅

 های نوینابانی در شهرهای هوشمند مبتنی بر فناوریهنر خی طراحی سناریوهای آینده

 :شودقطعیت کلیدی طراحی میپژوهی، چهار سناریو بر اساس دو عدمی آیندهدر این بخش، بر پایه

 میزان پذیرش عمومی هنر خیابانی دیجیتال در شهر هوشمند

 سطح حمایت نهادی )حاکمیت شهری( از ادغام هنر با فناوری
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سازی و ی ممکن است که بر تصمیمسازد. هر سناریو تصویری از یک آیندهور، چهار سناریوی اصلی را میترکیب این دو مح
 .گذاری مؤثر خواهد بودسیاست

 

 سناریوها-5جدول 

 نام سناریو
پذیرش عمومی 

 هنر دیجیتال

حمایت 
 نهادی

 توصیف کوتاه

آینده درخشان 
 )بهشت دیجیتال(

 بالا بالا
شود. با استقبال مردمی و حمایت شهرداری شکوفا میهنر خیابانی دیجیتال 

 .شودشهر تبدیل به گالری تعاملی هوشمند می

 پایین بالا شورش خاموش
مردم هنر دیجیتال را دوست دارند، ولی شهرداری مانع توسعه آن است. 

 .کنندهنرمندان به شکل خودجوش در فضاهای غیررسمی فعالیت می

 پایین پایین روحشهر سرد و بی
دهند، نه حمایت رسمی وجود دارد. هنر خیابانی به ای نشان مینه مردم علاقه

 .شودرود یا حذف میحاشیه می

دیکتاتوری هنری 
 دیجیتال

 بالا پایین
کند، اما مردم آن را مصنوعی، شهرداری با فناوری هنر خیابانی را کنترل می

 .دانندروح میتحمیلی یا بی

 
 

 پیامدها هاروندها و فناوری بازیگران کلیدی توصیف کلی سناریو

آینده  .1
درخشان 
)بهشت 
 دیجیتال(

هنر خیابانی دیجیتال با استقبال 
عمومی و حمایت نهادی همراه 

ها به فضاهای هنری است، خیابان
 .اندهوشمند تبدیل شده

هنرمندان دیجیتال، 
های ها، شرکتشهرداری

 فناوری، شهروندان

IoT افزوده، ، واقعیت
های مشارکتی، اپلیکیشن

 هوش مصنوعی

ارتقای کیفیت زندگی، 
رونق گردشگری، تعلق 
اجتماعی، تقویت برند 

 شهری

شورش  .2
 خاموش

علاقه مردم به هنر هست اما 
حمایت رسمی کم است، هنر به 
صورت مستقل و گاه غیرقانونی 

 .شوداجرا می

هنرمندان زیرزمینی، 
جوانان، جامعه مدنی، 

 ای نظارتینهاده

NFT های شهری، هنر
پروژکتوری، 

های حفظ حریم تکنولوژی
 خصوصی

تضاد با نهادها، هنر 
خلاقانه اما ناپایدار، 

های گیری جنبششکل
 آلترناتیو

شهر سرد و  .3
 روحبی

هیچ علاقه یا حمایتی برای هنر 
خیابانی دیجیتال نیست، تمرکز 
صرفاً روی کارکردهای فناورانه 

 .است

های شهری، شرکتمدیران 
فناوری، شهروندان 

 تفاوت، هنرمندان منزویبی

اتوماسیون بدون خلاقیت، 
حذف گرافیتی دیجیتال، 

 توجهی به فرهنگبی

افت کیفیت زندگی، 
کاهش حس تعلق، 

خستگی روانی، خروج 
 هنرمندان

دیکتاتوری  .4
 هنری دیجیتال

هنر خیابانی دیجیتال تحمیلی از 
ت سوی نهادها، بدون مشارک

واقعی مردم، هنر مصنوعی و 
 .نمایشی است

نهادهای رسمی، 
های تبلیغاتی، شرکت

شده، چینهنرمندان دست
 شهروندان منتقد

هنر الگوریتمی 
شده، تبلیغات در سفارش

های قالب هنر، نمایش
 بدون روح

بیگانگی شهروندان، 
کاهش اعتماد، افت 
مشارکت، مقاومت 
 هنرمندان مستقل

 

SWOT  مثال / پیشنهاد عملی ترکاملتوضیح 

 نقاط قوت

(Strengths) 

افزایش جذابیت بصری و هویت فرهنگی منحصر به فرد برای  -
ای شهروندان با آثار هنری از طریق امکان تعامل لحظه -شهر

بهبود تجربه شهری و جذب بیشتر مردم  -های دیجیتالفناوری
نوآورانه در هنر و های تسهیل بروز خلاقیت -به فضاهای عمومی

 فناوری

ها نصب دیوارهای دیجیتال تعاملی در پارک -
استفاده از واقعیت  -برای نمایش هنر خیابانی

های برای روایت داستان (AR) افزوده
 محلی روی دیوارها

 نقاط ضعف

(Weaknesses) 

های گذاری اولیه بالا برای تجهیزات و زیرساختنیاز به سرمایه -
های فنی و نیاز به تخصص در نگهداری و یدگیپیچ -فناورانه

های فرهنگی مقاومت احتمالی برخی گروه -هاروزرسانی فناوریبه
های قانونی و محدودیت -های جدیدیا جامعه نسبت به فناوری

 مقرراتی در نصب و نمایش آثار هنری فناورانه

های آموزشی برای مدیران برگزاری کارگاه -
 -های نویندرباره فناوریشهری و هنرمندان 

های آزمایشی کوچک برای طراحی پروژه
سنجش پذیرش اجتماعی قبل از اجرای 

 گسترده

 هافرصت

(Opportunities) 

مند به هنر و فناوری و توسعه اقتصاد جذب گردشگران علاقه -
همکاری بین هنرمندان، طراحان فناوری و مدیران  -شهری

های شهر استفاده از داده -رانههای نوآوشهری برای خلق پروژه
افزایش  -تر آثار هنریهوشمند برای طراحی بهتر و متناسب

 های نوینآگاهی و آموزش عمومی درباره هنر معاصر و فناوری

ایجاد جشنواره سالانه هنر دیجیتال خیابانی  -
تحلیل  -ها و هنرمندانبا مشارکت استارتاپ

سازی های رفتاری شهروندان برای بهینهداده
 های نصب آثارمکان

 (Threats) تهدیدها

های امنیتی و حفظ حریم خصوصی در تعاملات نگرانی -
ها در برابر خرابکاری یا نقص پذیری فناوریآسیب -دیجیتال

احتمال نابودی یا تخریب آثار هنری دیجیتال توسط عوامل  -فنی
ها پروژهتغییرات سریع فناوری که ممکن است  -انسانی یا طبیعی

 گذاری مجدد ایجاد کندرا به سرعت قدیمی کند و نیاز به سرمایه

های امنیتی پیشرفته برای توسعه سیستم -
ریزی برنامه -محافظت از تجهیزات دیجیتال

ها و آموزش روزرسانی فناوریای برای بهدوره
همکاری با پلیس و  -نیروی متخصص

 نهادهای محلی برای حفظ امنیت آثار
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 های نوین در شهرهای هوشمنددرباره ادغام هنر خیابانی با فناوری PESTEL 1تحلیل-6لجدو

 توضیح عامل

 (Political) سیاسی
های شهری در حمایت یا محدودیت هنر خیابانی، قوانین مربوط به نصب آثار، مجوزهای نقش سیاست

 .های نوین در فضاهای عمومی، امنیت سایبری و حفظ نظم عمومیفناوری

 (Economic) اقتصادی
های اشتغال در حوزه هنر و فناوری، جذب گذاری در هنر دیجیتال بر اقتصاد شهری، فرصتتأثیر سرمایه

 .گردشگر فرهنگی، افزایش ارزش املاک و توسعه بازار هنر خیابانی هوشمند

 (Social) اجتماعی
و فرهنگ شهر، افزایش تعامل اجتماعی از  پذیرش و استقبال مردم از هنر خیابانی دیجیتال، تأثیر بر هویت

 .طریق فناوری، نقش هنر در تقویت حس تعلق و مشارکت شهروندان

 (Technological) فناوری
، هوش مصنوعی در خلق (IoT) ، اینترنت اشیاء(VR) ، واقعیت مجازی(AR) پیشرفت در واقعیت افزوده

 .مند برای پشتیبانی از هنرهای فناوری شهرهای هوشو مدیریت آثار هنری، زیرساخت

 زیستیمحیط

(Environmental) 

مصرف در تولید هنر، کاهش آلودگی ناشی از مواد سنتی، افزایش آگاهی های پاک و کماستفاده از فناوری
 .محیطی از طریق آثار هنری، بهبود فضای سبز شهری با هنر تعاملیزیست

 (Legal) حقوقی
ها در دیجیتال، حفاظت از حقوق هنرمندان، مقررات حریم خصوصی و امنیت دادهقوانین مالکیت معنوی آثار 

 .فضای عمومی دیجیتال، جلوگیری از تخریب و سوء استفاده از آثار

 1404نگارنده،

 های نوین در شهرهای هوشمندبرای ادغام هنر خیابانی با فناوری SWOT جدول-7جدول

SWOT جزئیات 

 (Strengths) نقاط قوت
 -افزایش نوآوری و خلاقیت در هنر شهری -ایجاد تجربه تعاملی و جذاب برای شهروندان و گردشگران -

 های دولتی و خصوصیگذاری و حمایتقابلیت جذب سرمایه

 نقاط ضعف

(Weaknesses) 

احتمال عدم  -نیاز به تخصص فنی و هنری همزمان -های نوینهای بالای نصب و نگهداری فناوریهزینه -
 های امنیتیهای جامعه یا نگرانیپذیرش برخی گروه

 هافرصت

(Opportunities) 

ارتقاء  -گذاران از شهرهای هوشمندافزایش حمایت سیاست -های واقعیت افزوده و اینترنت اشیاءرشد فناوری -
 فرهنگ شهری و تعامل اجتماعی از طریق هنر دیجیتال

 (Threats) تهدیدها
احتمال تخریب آثار یا سوءاستفاده  -هاخطرات امنیت سایبری و حفظ داده -کیت معنویمسائل حقوقی و مال -

 های تعاملیاز فناوری

 1404نگارنده،

 
 توضیح عامل

 (Political) سیاسی
ها برای توسعه هنر خیابانی دیجیتال و های شهرداریهای قانونی و سیاستحمایت یا محدودیت

 .های نوینفناوری

 (Economic) اقتصادی
های فرهنگی و هوشمندسازی شهر، تأثیر بر جذب های تخصیص یافته به پروژهبودجه

 .گذاری در هنر دیجیتالسرمایه

 .شناسی شهریپذیرش و تعامل جامعه با هنر خیابانی فناورانه، تغییرات فرهنگی و ارتقاء زیبایی (Social) اجتماعی

 (Technological) فناوری
های هوشمند مانند واقعیت افزوده، اینترنت اشیا و نورپردازی هوشمند برای نمایش توسعه فناوری

 .هنر خیابانی

 (Environmental) محیط زیست
های پاک و پایدار در هنر خیابانی، کاهش آلودگی و تاثیر مثبت بر محیط زیست استفاده از فناوری

 .شهری

 (Legal) قانونی
آثار هنری دیجیتال و قوانین مربوط به نصب و نمایش آثار در قوانین مالکیت معنوی، حق نشر 

 .فضاهای عمومی

 1404نگارنده،

 های نوین در شهرهای هوشمند مدل چارچوب مفهومی ادغام هنر خیابانی با فناوری -8جدول

 توضیح بخش چارچوب

 (Inputs) هاورودی
هنر خیابانی:  -، نمایشگرهای تعاملی (AI) ، هوش مصنوعی(IoT) ، اینترنت اشیا(AR) های نوین: واقعیت افزودهفناوری -

 های ارتباطیهای محیطی، شبکههای شهری هوشمند: دادهزیرساخت -های خیابانی گرافیتی، نقاشی دیواری، نصب

 هاپردازش

(Processes) 

سازی های شهری برای بهینهتحلیل داده -ها( های نوین )مثل افزودن واقعیت افزوده به نقاشیطراحی تعاملی آثار هنری با فناوری -
 مشارکت جامعه و هنرمندان در فرآیند خلق و اجرا -نمایش و تجربه هنر خیابانی 

 هاخروجی

(Outputs) 

بهبود  -افزایش مشارکت اجتماعی و حس تعلق شهروندان  -هویت بصری شهری  بهبود زیبایی و -آثار هنری تعاملی و هوشمند  -
 تجربه کاربران در فضاهای عمومی

 تاثیرات

(Outcomes) 

تقویت  -افزایش رضایت و کیفیت زندگی شهروندان  -ترویج فرهنگ نوآوری و هنر معاصر  -جذب گردشگر و رونق اقتصاد شهری  -
 فناوری و فرهنگ همبستگی اجتماعی و ارتباط بین

 1404نگارنده،

                                                           
1 - PESTEL شش عامل کلیدی در تحلیل محیطی است که شامل عوامل سیاسی مخفف (Political)اقتصادی ، 

(Economic)اجتماعی ، (Social)فناورانه ، (Technological)محیطی، زیست (Environmental) و حقوقی (Legal) باشد. می
 .رودندهای آینده به کار میها و روها، استراتژیگذاریمحیطی بر سیاستاین مدل برای ارزیابی اثرات کلان
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 یافته ها بحث و تحلیل-7

 توضیح عنوان

تأثیر هنر خیابانی بر 
 فضای شهری هوشمند

هنر خیابانی به عنوان یک ابزار فرهنگی و اجتماعی، موجب افزایش تعامل و مشارکت شهروندان در فضای شهری 
تری را در های تعاملی و جذاباینترنت اشیاء، تجربههای نوین مانند واقعیت افزوده و شود و با فناوریمی

 .کندهای شهری ایجاد میمحیط

های نوین نقش فناوری
 در توسعه هنر خیابانی

توانند به طور اند که میهای هوشمند را فراهم کردههای نوین امکان خلق آثار دیجیتال، هنر تعاملی و نصبفناوری
 .های اجتماعی یا فرهنگی را به شکلی نوین منتقل کنندکنند و پیامپویا با مخاطبان ارتباط برقرار 

های ها و فرصتچالش
 ادغام

هایی برای ادغام ای و مقاومت برخی جوامع محلی چالشهای چندرشتههای بالا، نیاز به تخصصاز یک سو، هزینه
ی و توسعه پایدار فرهنگی از هنر و فناوری هستند؛ از سوی دیگر، افزایش کیفیت زندگی شهری، جذابیت بصر

 .های مهم این ادغام استفرصت

کاربردهای عملی و 
 ایپیشنهادات توسعه

های تعاملی مبتنی بر هنر خیابانی، آموزش استفاده از نمایشگرهای هوشمند در فضای عمومی، توسعه برنامه
ها، ی و معنوی از این پروژههای نوین و مشارکت نهادهای شهری در حمایت مالهنرمندان در زمینه فناوری

 .اندراهکارهای اصلی توسعه این حوزه

ارتباط با اهداف شهرهای 
 هوشمند

های اجتماعی، فرهنگی و های نوین به تحقق اهداف شهرهای هوشمند در زمینهادغام هنر خیابانی با فناوری
شود که به ارتقاء کیفیت می کند و موجب خلق فضاهای شهری پویا، انسانی و خلاقانهمحیط زیستی کمک می

 .گرددزندگی شهروندان منجر می

 1404نگارنده،
 

   

 https://www.ldavies.com/projects/milton-keynes-new-townاز شهر  یریتصاو-1ریتصو
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 نتیجه گیری-8

شهرهای هوشمند، های نوین در چارچوب پژوهش حاضر با هدف واکاوی چگونگی ادغام هنر خیابانی با فناوری

محور ارائه از منظری فرهنگی، اجتماعی و انسان« هوشمندی شهری»تلاشی نظری و تجربی در جهت بازتعریف مفهوم 

ها و های کیفی حاصل از مطالعه موردی شهر میلتون کینز و تحلیل روندها، پیشرانداده است. با استناد به داده

ای بخش، توان بالقوهمثابه ابزاری مشارکتی، تعاملی و هویتنر خیابانی بهدهد که هسناریوهای آینده، نتایج نشان می

های نوین قرار که در تعامل معنادار با فناوریهای شهری دارد، مشروط بر آنبرای ارتقاء کیفیت تجربه زیسته در محیط

فناوری در بستر شهرهای  های تلفیق هنر خیابانی بادر پاسخ به پرسش اصلی تحقیق مبنی بر امکان و شیوه.گیرد

ها نشان دادند که چنین ادغامی تنها در صورتی پایدار و اثربخش خواهد بود که مبتنی بر چارچوبی هوشمند، یافته

شناختی، بلکه ای زیباییفقط جنبهتواند نهمحور و فرهنگی باشد. هنر خیابانی در این چارچوب میای، مردمرشتهمیان

از .های فناورانه مغفول مانده استگذاریشی و انتقادی ایفا کند؛ نقشی که اغلب در سیاستکارکردی ارتباطی، آموز

سازی هنر خیابانی، لزوم تدوین های نهادی، و خطر کالاییهایی نظیر نابرابری دیجیتال، محدودیتسوی دیگر، چالش

پژوهانه زد. سناریوهای آیندهساهای حمایتی، طراحی مداخلات آزمایشی و آموزش عمومی را برجسته میسیاست

افزایی میان ای مطلوب در این زمینه، مستلزم همدهند که تحقق آیندهشده در این مطالعه نیز نشان میطراحی

بندی، پژوهش حاضر بر ضرورت بازاندیشی در مفاهیم در جمع.ریزان شهری، فناوران و شهروندان استهنرمندان، برنامه

تأکید دارد و الگویی مفهومی برای توسعه شهرهای هوشمندی پیشنهاد « فضای شهری»و « مشارکت»، «هوشمندی»

رو، هنر خیابانی دیجیتال گیرد. از اینکند که در آن، فناوری در خدمت تجربه انسانی و فرهنگ محلی قرار میمی

کیفیت زندگی شهری قابل سازی و ارتقاء فقط به عنوان تجملی بصری، بلکه به عنوان رکن اساسی در فرآیند مکاننه

 .شناسایی است
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